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E3 2004: INTRODUZIONE DI YVES GUILLEMOT





E3 un grande piacere per tutti noi rivederti a questa nuova edizione dell’E3. Grazie a te, abbiamo registrato uno spettacolare successo con le ultime uscite di alcuni tra i nostri più famosi brand internazionali come Prince of Persia Le Sabbie del Tempo™, votato Gioco dell’Anno nel 2003; Tom Clancy’s Rainbow Six® 3, votato  Miglior "Sparatutto in Prima Persona" e Miglior gioco online e Tom Clancy’s Ghost Recon Jungle Storm™, che ha vinto il premio EDGE 2003 excellence. Questo sarà sicuramente un altro anno importante con alcuni sequel di ottima qualità e diversi nuovi brand caratterizzati da stupefacenti novità.   





Le tendenze dell’E3 indicano chiaramente quelli che saranno gli sviluppi nel settore dei videogiochi. Oltre alla collaborazione con alcuni tra i migliori artisti di Hollywood allo scopo di offrire ai giocatori nuove stupefacenti esperienze e inedite possibilità di gioco, l’altra grande novità di questa fiera sarà nel mondo console, dove nuove e straordinarie possibilità verranno offerte dal gioco multiplayer online. Questo ci consentirà di attrarre sempre più giocatori in un nuovo contesto dove il videogioco farà la parte del leone in tutto il settore dell’intrattenimento. 





Dopo un anno caratterizzato da eccellenti titoli, Ubisoft ha ancora diversi assi nella manica che saranno svelati a Los Angeles, tra cui:





Tom Clancy’s Splinter Cell® 3 (titolo provvisorio): Un nuovo adrenalinico e fantastico gioco di azione stealth che porta il famoso brand di Ubisoft ancora più in alto





Tom Clancy’s Ghost Recon™ 2:  Uno sparatutto ricco d’azione che coinvolgerà completamente il giocatore nella tensione di una guerra attuale 





Tom Clancy’s Rainbow Six® 3: Black Arrow:  Un gioco che porta a una nuova dimensione di gioco multiplayer online gli sparatutto in prima persona 





Brothers in Arms™: Il più realistico e autentico sparatutto ambientato nella Seconda Guerra Mondiale, basato su una storia vera, che rivelerà il lato nascosto e coraggioso della guerra 





Far Cry Instincts™: Un adrenalinico sparatutto in prima persona che ridefinisce completamente il concetto di “sopravvivenza” in un gioco d’azione





Prince of Persia® 2 (titolo provvisorio): L’emozionante seguito del pluri-acclamato Prince of Persia Le Sabbie del Tempo™





Notorious: Die To Drive: Domina le strade e brucia l’asfalto, diventando il più famigerato pilota del ghetto 





Myst® IV Revelation: La rivelazione che tutti i fan di Myst® stavano aspettando, un’emozionante avventura piena di intrighi e misteri ambientata in un oscuro universo 





The Settlers®: Heritage of Kings™: La famosa serie di Settlers® torna con una nuova esperienza di gioco

















La scelta dei titoli per questa edizione dell’E3  rispecchia fedelmente la strategia di Ubisoft: capitalizzare e rafforzare i brand già affermati come Splinter Cell™, e affrontare audaci sfide esplorando altri segmenti per costruire dei nuovi brand. Ubisoft si attende di spingere il mercato dei videogiochi a nuovi vertici, attraverso la sua capacità di analizzare le nuove tendenze e la sua attuale e imponente forza creativa.





Quest’anno ci sono molte congetture sulle console della prossima generazione e su cosa saranno in grado di offrirci. Ovviamente Ubisoft è molto interessata, queste nuove console infatti potranno fornirci i mezzi per fare del videogioco il leader indiscusso dell’intera industria dell’intrattenimento. Il nostro “leitmotiv” è di dotare tutti i giocatori di emozioni sempre più forti. Sfruttando pienamente le possibilità offerte dalle console della prossima generazione, possiamo sublimare la realtà e offrire a ognuno indimenticabili esperienze di gioco. 





Ci poniamo sempre maggiori traguardi, anno dopo anno, e questo mi convince del fatto che nel prossimo decennio provocheremo un bel po’ di subbuglio nel settore dell’intrattenimento elettronico. Contateci! 





Yves Guillemot


President and CEO


Ubisoft



































